Projektas ,,Tukstantmecio mokyklos I*
%% Finansuoja

*: } Europos Sagjunga
el NextGenerationEU

Projekto Nr. 10-011-P-0001

Projekto trukmé 2023 m. geguzés 11 d. — 2025 m. birzelio 30 d.
Projekto verté 113 376 623,67 Eur

Finansavimo suma 112 705 422,13 Eur

Projekto aprasymas

Projektas ,,Tukstantme¢io mokyklos I vykdomas pagal 2021-2030 m. plétros programos
valdytojos Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerijos Svietimo plétros
programos pazangos priemon¢ Nr. 12-003-03-01-01 ,Jgyvendinti ,,Tukstantmecio mokykly*
programa®. Projektas finansuojamas Ekonomikos gaivinimo ir atsparumo didinimo priemonés
(EGADP) bei Lietuvos Respublikos valstybés biudzeto 1¢Somis.

Projekto tikslas — sukurti integralias, optimalias ir kokybiskas ugdymo (-si) salygas mokiniy
pasiekimy atotrikiams mazinti Lietuvos savivaldybése. Siuo projektu jgyvendinama dalis
,,Takstantme¢io mokykly* (TUM) programos: vykdomos veiklos 22 Lietuvos savivaldybése ir 93
mokyklose (TUM programos I srautas).

Projekto veiklos:

1) mokykly vadovy ir kity pedagoginiy darbuotojy kompetencijy stiprinimas;

2) infrastrukttros kiirimas, plétra ir atnaujinimas;

3) mokykly veiklos tobulinimas keturiose srityse: lyderysté veikiant, jtraukusis ugdymas, kulttirinis
ugdymas, STEAM ugdymas;

4) konsultavimas, rekomendacijy ir analiziy rengimas;

5) projekto veikly sklaida (vieSinimo ir komunikacijos veiklos). Projekto tiksliné grupé — bendrojo
ugdymo mokykly mokytojai.

Projekto tikslinés grupés - bendrojo ugdymo mokykly darbuotojai, jy vadovai, mokiniai ir mokykly
bendruomenés.

Visagino ,,Ziburio* pagrindiné mokykla yra projekto partneré ir jgyvendina 1-3 punkte numatytas
veiklas:

» gamtos moksly ugdymosi klasiy, bendry erdviy (biblioteka, fojé¢) modernizavimas taikant
universalaus dizaino principus;

+ sensorinés erdvés, kuri atvira visy mokiniy ugdymuisi, atsipalaidavimui, nusiraminimui,
konsultacijoms bei neformaliems uzsiémimams, jrengimas;



» mokyklos teritorijos aplinkoje lauko klasés kupolo jrengimas siekiant kultiirinio, STEAM,
itraukiojo ugdymo(si) veiksmingumo;

» gamtos moksly, mokymosi laboratorijy jrengimas skatinant gamtos moksly pasiekimy ir pazangos
gerinimg, ple¢iant STEAM infrastruktiirg bei prieinamuma mokykloje;

* ,Microsoft Surface” neSiojamy kompiuteriy, skatinant kiekvieno pedagoginio darbuotojo ir
mokinio lyderyste, efektyvy bendradarbiavima bei administracinio darbo efektyvuma, jsigijimas;

* integruoto ugdymo platformos sukiirimas ir jdiegimas mokyklos 5-7 klasése;

* kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés programos, skirtos skirtingy lygiy pedagogams (vadovams,
mokytojams, pagalbos specialistams), taip pat komandinio darbo, nukreipto j jvairius poreikius
turin¢iy mokiniy pazanga, stiprinima, jgyvendinimas;

» mokykly lyderiy - vadovy ir pedagoginiy darbuotojy vadybinés ir pedagoginés stazuotés uzsienyje
ir Lietuvoje;

« kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés (>60 wval.) programos, skirtos visy lygiy pedagogams
(vadovams, mokytojams, pagalbos specialistams), kuri suteiks Zzinias, supratimag ir praktinj
suvokimg apie mokytojo, pagalbos specialisto ir vadovo vaidmenis, veiklos formas ir metodus
diegiant universalaus dizaino mokymuisi konceptg, jgyvendinimas.

* kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés (=60 val.) programos, skirtos visy lygiy pedagogams
(vadovams, mokytojams, pagalbos specialistams), kuri suteiks Zzinias, supratimag ir praktinj
suvokimg apie mokyklos prieinamumo kiekvienam planavima, apie itraukiojo ugdymo metody,
biidy praktinj taikymg ir problemy veiksmingus sprendimus, jgyvendinimas;

» kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés (>60 val.) programos, skirtos vadovams ir mokytojams, kuri
padés ugdyti kulturing kompetencija, suvokima apie mokiniy ugdyma(si) kultiira, apie kultiiriniy
edukacijy integravimo j ugdymasi galimybes, formas, metodus, kuriamg verte mokiniui, mokyklos
bendruomenei, jgyvendinimas;

* kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés (=40 val.) programos, skirtos STEAM taikymo tarpdalykinéje
integracijoje mokytojy kompetencijoms tobulinti bei praktiniams gebéjimams, kaip ugdyme
tikslingai ir pilnai naudoti gamtos moksly/STEAM laboratorijose idiegtas/jsigytas edukacines
priemones bei jranga, jgyvendinimas;

* kvalifikacijos tobulinimo ilgalaikés (>40 val.) programos, skirtos padéti/jgalinti mokytojus kurti
integruota STEAM ugdymo turinj ir uZtikrinti jo kokybe jveiklinant modernizuota mokyklose
infrastruktiira, jgyvendinimas;

« interneto tinklo modernizavimas, siekiant efektyvinti administracinius ir su ugdymo kokybe
tiesiogiai susijusius procesus (projektavimo, diegimo bei specialisty apmokymo darbai);

* testinés projektinés ugdymo kultira veiklos mokyklos bendruomenei, kuriy tikslas — skatinti
mokyklose besimokancio bei po mokyklos baigimo jaunimo aktyvaus dalyvavimo kultiiroje
iprocius;

. STEAM ugdymo koordinatoriaus funkcijy nustatymas ir etato jsteigimas uztikrinant
STEAM veikly pasiiilos bei paklausos didinima, jrengty STEAM erdviy jveiklinima.

Europos socialinio fondo agentira yra projekto vykdytoja, kuri jgyvendina konsultavimo,
rekomendacijy ir analiziy rengimo bei komunikacijos veiklas (jvardintas 4-5 punkte).

Siekiami rezultatai

1) Padidéjusi pagrindinio ugdymo pasiekimy patikrinimo (PUPP) metu bent pagrindinj lietuviy
kalbos mokymosi pasiekimy lygj pasiekusiy mokiniy dalis;



2)

3)
4)

5)

Padidéjusi PUPP metu bent pagrindinj matematikos mokymosi pasiekimy lygi pasiekusiy
mokiniy dalis;

Sumazéjusi bendrojo ugdymo mokykly 1-8 klasiy komplekty, kurie yra jungtiniai, dalis;
Padidé¢jes vienai sglyginei mokytojo pareigybei tenkan¢iy mokiniy skai¢ius bendrojo
ugdymo mokyklose;

Sumazéje mokiniy pasiekimy atotriikiai tarp projekte dalyvavusiy savivaldybiy teritorijose
esanciy mokykly.



